Quiz Boccia Manche 4 \

(Niveau 4) Han dl
Sport

Boccia
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Questions 1 -3 : Les gestes

Geste qui doit étre fait QueStIOn 1 QueStIOn 2

Que signifient les gestes technique
suivants?

Que signifient les gestes techniques
suivants?

Question 3
Que signifie ce geste technique?

este qui doit étre fa
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Questions 4 -6 : Tie Break

Question 4 Question 5

Quel est le process pour Si le Tie Break, termine
mettre en place a égalite.

le tie Break Que fait 0 u DNT?r T NK
Question 6:

VRAI ou FAUX: en BC3, les 2 joueurs doivent
effectuer un balayage avant leur ler lancer.

Made with GAMMA



https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma

Questions 7 -9 : les process des phases du match
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Questions 10 -O 0 Retrait t

Question 10 Question 11

Indiquezo (i & LIBt&itde S & Decrivezomment vous
balleg effectuezdzyretmait de ballet
Question 12

Indiquez3 types de faute quajoute une pénalite (retrait + péenalité)
?
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Questions 13 -15 : Penalités

Question 13 Question 14

Indiquez3 types degpénalite: Décrivezommentvouseffectuezune
- péenalité

Question 15

Indiquezles 2 types de faute qajoutentun carton jaunegenalité+ carton
jaune)?
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LES REPONSES !!
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Réponses 1

Situation a signaler

Indication de lancer les
balles d’échauffement ou le
cochonnet:

e réglel0.1.1

e reéglel10.4.2

Indication de jouer une balle
de couleur:

e reégle10.6

e regle10.7

Balles équidistantes :
e regle10.13

Temps d’arrét technique ou
médical :

e reglel9

e regle20

Arrétez :
e Reéglel17.1
e Regle 10.2.10

Description du geste

Etendre le bras pour indiquer de
jouer et dire :

« Commencez I'échauffement »,
ou « Cochonnet ».

Montrer la couleur de la palette
selon la couleur du « COTE » qui
doit jouer.

Tenir la palette de couleur de

cOté contre la paume de la main
en montrant le rebord aux
athletes.

Retourner la palette pour
montrer qui doit jouer (comme

dans l'illustration ci-contre).

Mettre la paume de la main au-
dessus des doigts de I'autre main
qui sont a la verticale (en forme
de T) et dire quel « COTE » I'a
demandeé. (par exemple :
technique ou médical - Temps
d’arrét pour — Nom de I'athléte /
équipe / pays / couleur des
balles).

Montrez la paume levée de la
main.

Réf. : 10.6.2 Indique au
chronométreur « d’arréter le
temps », ou

indique aux « COTES »

« d’attendre ».

Geste qui doit étre fait
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Réponses 2

Mesurage :
e regle3.5
e regle10.16.6

Arbitre demande si
I'athléte(s) veut aller sur le
terrain :

e régle 10.16.6

Communication
inappropriée :
e regle16.8.2
e reéglel5s

Balle morte / Balle hors des
limites du terrain :

e regle10.7.2

e regle10.10

e regle10.11

Retrait de balle :
e reglel6.1

Mains cote a cote, les éloigner
I'une de I'autre comme si on
utilisait un ruban a mesurer.

Pointer I'athléte(s) et ensuite I'ceil
de I'arbitre.

Pointer la bouche et bouger
I'index de I"autre main de gauche
a droite.

Pointer la balle et lever I'avant-
bras a la verticale, main ouverte,
paume vers le corps de I'arbitre et
dire:

« OUT » ou « balle morte ». Puis,
élever la balle morte.

Pointer la balle et lever I'avant-
bras, main en forme concave,
avant de retirer |la balle (autant
que possible!).
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Réponses 3

Juge de ligne

Situation a signaler Description du geste Geste qui doit étre fait

Pour attirer I'attention de

L Lever le bras dans les airs.
I"arbitre :
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Réponse 4

B[ Sa FuKfsiSa NBlauSNRyu RlIya f Sdz

C Sile pointage est égal aprés le nombre de manches réglementaires dz
maitch, (et apres que toutes les balles de pénalité ont été jouées),

CftQFNDPAUNBE LINPOSRSN} t dzy UAN

C l - jdzA  yQF LJ &
L

AaANI LJ2dzNJ £ S

S
RQI

-> Le gagnant de ce tirage au sort décide quel « COTE » jouera la premiée
de couleur.

B[ QF ND A 0 N5 LINB
fS a2t RS
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Réponse 5

C{A S OlFa RSONAU t f QI NI A Of
/| k¢; n NBez2A(l dzy y2YONB S3l
points sont enregistrés et,

Cdzy HS ONAR& RQS3IIIETAGS Sai
débutera la manche avec son cochonnet sur la croix.

Cette procédure se poursuit en alternant le premier lancer ent

. /I ke¢:{ n 2dzljdQt OS | dzQA f

10.16.2.2 Si deux balles ou plus de couleurs difféerentes sont jugées a distance éga
Rdz O20K2yySia SiG ljdzQAf yQe | LI a RQIl dz
un point par balle



https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma

Réponse 6

S »:
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Réponse 7

1 AaDbYT ak WULT1zT Uz WDBPTI Er zY s <2Ul
6 balles de couleur et le cochonnet dans un délai de 2 minutes
maximum.

Dans la compétition individuelle, cet échauffement est effectué par
les deux« COTES » simultanément.

yoBDNTr TNk rYWUrWwWzkND ok ULTz2zT BuvzY LI
duquel les « COTES » peuvent lancer toutes leurs balles, y compris
le cochonnet.

yKP WDkzl s <2010 [ tkzakV¥YT tbzkN UkP
deux co6tés du terrain.

Y PuBDTTkYWD g Ik Wzk OGkKP WUkzli
ND Y Il bbbt LNDPTrak DBPRryY WUk Pk
I DPUOOKPL oy
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Réponse 8

/LQI- NBAGNBE 002N
RQdzyS YAydzi§ Syl

La « minute » debute lorsque
f QF NDAUNEBE NJ YI aa
et annonce « Une minute ».

l'LINF a&a np
annoncera« 15 secondes! »
prend le bon cochonnet et se
dirige a la ligne de lancement.

Toutes les actions d
« COTE » adverse
R2AOSYI
f 2 NAIj dzS f

remet le cochonnet

b £ QlF GKfE 8
jouer.

NN (i
ND A

Les AS/OR, les entraineurs sont
responsables de récupérer les balle

pour le début de la prochaine

lj dzA
S

\ A

Lorsque la minute sera
SO2dzft SSZ f QI NI
Terminé! ».

manche.
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Réponse 9

| — ——
Vi SiS 22dzS S

ARBITREFEDERN. e

terminée ».

C{A ftQFNDAGNBF R
LIZAYUOF3IST Af A
du jeu (ADJ).

Les opérateurs de rampes peuvent se tourner a ce me
la pour observer le mesurage.

Apres le mesurage, les athletes retournent dans leurs boites de lancement e
f QFNDAGNB yy2yO0S S LRAYGl3ISsT LidzA
f QL NDAUNB RAN} T al idOK GSNXYAYS n=
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Réponse 10

16.5.1 Si une balle est relachéé¢
I DI y(x lj dzS f QI N
couleur a jouer.

16.5.2 Si dans un match BC3, l'athlete BC3
n'est pas la personne qui relache la balle.

16.5.4 Si la balle est relachée simultanément
LI NJ £ Q2 LISNJ G SdzNJ RS NI

16.5.7 Si un athlete BC3 ne fait pas le balayage en deux temps:
*apres que le cochonnet lui ait été présenté et, avant de lancer l€
cochonnet; OU,

*avant de jouer une balle de pénalité; OU,

FIEOEyd €S LINBYASNI fFyYyOSNI RS
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Réponse 11

MC PMmPdPmM LYLI AljdzS S NBGNI AL
sera placée dans la zone désignée, sur le sol ou dans le
contenant des balles mortes.

16.1.2 Un retrait de balle ne peut étre accordé que pour ung
Infraction commise pendant le relachement de la balle.
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Réponse 12

16.7.1 Relacher le cochonnet ou une balle de couleur au moment ¢
f QF OKE 8GSZ ftQlFraaradalyd aLR2NUAT
RQSIjdZA LISYSY (i 2 doud&l@sTignes daliBitbid 12 ok
de lancementou une partie du terrain qui n'est pas considéerée com
FlLA&alyd LI NGAS RS I 02ndS RS

Les assistants sportifs des athletes BC1 peuvent se trouver derrie
boite de leur athlete. Pour les athletes BC3 et leurs opérateurs de
rampe, cela inclut le moment ou la balle est encore dans la rampe.

RS NJ YLIS
jeu.

16.7.8 Preparer, puis relacher une balle lorsqug
DQSad | dz G§2dzNJ Rdz T [ k
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Réponse 13

16.6.1 Si un athlete penetre dans l'aire de jeu alors que son tour |
)as été indiqué.

Mc ®c PH { A dzy 2LISNF 0SdzNJ RS
de jeu durant une manche avant que toutes les balles
des deux « COTES » aient été jouées.

cdbcdo {A fQFGKESGS Sik2dz ! { KhwX
le fauteuil et/ou la rampe ou en roulant la balle dans le temps réserve au
« COTE » adverse.
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Réponse 14

MCOHOM !'yS LISYFfAGS RQdzyS ol f f
supplémentaire au « COTE » adverse.

Cette balle sera jouée apres gue toutes les balles auront été jouées
la manche.

[ QF NDAUNBE OF f Odzft SN S LIR2AyGl 3
¢2dz0Sa tSa olftfSa
Le « COTE » a qui la balle de pénalité est

accordee choisit une (1) de ses balles de couleur, qui sera lancée v
boite « cible. ».

[ QF NDAGNBE Y2YUNBNI S airaaylf R
[ QF GKf §0S RA &L RQdzyS YAy dziS

{A I olFlffS aQAaYY2o0AftAasS L fQ
toucher la ligne extérieure, le « COTE » ayant joué la balle
de pénalité se voit accorder un point additionnel.
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Réponse 15

MCcC Py dm ¢2dz0S AYUSNFSNBY
athlete de maniere a affecter la concentration ou le
de son adversaire.

cdydy {A RS tUl dAa RS
O2YYdzy AOF GA2Y AV I LILINE LIN
son OR et/ou son entraineur.
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Félicitations !

g{ ¢ ME£QqS8 | grivauZz.u3 x q¢ 4 ¢xudg p-e¢losbiegdebomngs~ ¥ m{ Aavezmgvous M -
Vousavezu j ain bout des 4 Quiz, Bravo !
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