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tiges/licomes

Il n'y a pas de longueur maximale (chose qui était le cas il y a quelques
années),

Elle peut étre flexible, télescopique, réglable dans tous les sens (ou pas...).
L’assistant peut l’adapter/réjuster juste avant le déclenché du joueur,

tige/licorne peut avoir un bout adapté au déclenché (arrondi ou
autres...c'est libre)
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Les connaissances a avo
Fauteuiil

L'assistant ne peux pas avancer le fauteuil pour faciliter le déclenché

L'assistant ne peut pas tenir le fauteuil (et/ou le joueur) au moment du déclenché.
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Les connaissances a avo

Assistant sportBc3

L'assistant ne peux pas
avancer le fauteuil du
joueur au moment du
déclenché, pour
faciliter le déclenché

L’assistant peut
« tenir » la rampe, au
moment du déclenché
pour l’équilibrer si
besoin.

L'assistant ne peut pas
tenir le joueur et/ou le
fauteuil au moment du
déclenché.
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Les connaissances a avo
Rampe

r

Au moment du lancer, U’assistant peut « tenir » la rampe uniquement » pour l’équilibrer si

besoin.
\_

"La rampe peut contenir un accessoire pour "poser" la balle, pour faciliter le declenche

L

-

Le joueur peut avoir des fiches de repéres et reperes sur sa rampe.

\_

-

Une rampe ne peut contenir aucun dispositif mécanique pouvant aider a lancer la balle,
provoquer une accelération ou un e deceéleration de la balle ou aider a ’orientation de la
rampe. Ni d’accessoire.

N\
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Les connaissances a avo

Aire de lancement

La ligne avant de [’aire est considéré comme « un mur »

La rampe peut aller dans les aires voisins : elle doit étre décollée du sol pour cela.

Les joueurs peuvent préparer leur visée dans ’aire extérieur.

Les joueurs peuvent preparer leurs visées dans ’aire adverse en “mordant” la
ligne de ’aire adverse.

Au moment du déclenché: ’assistant, fauteuil et éléments doivent étre dans l’aire
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1. verinimons

Classification Désignation des athlétes conformément aux réglements de classification de BISFed.
Classe de jeu Un des niveaux de compétition dépendant de la classification.
COH Comité Organisateur Hote

AC, ACA, DT, DTA

Arbitre en chef, Arbitre en chef adjoint, Délégué technigue, Délégué technique adjoint

Entraineur adjoint

(EA} Un individu qui aide a I'entrainement. L'EA doit s'asseoir a cté de la table de pointage

Coté

En individuel, un coté se définit comme ayant un (1) seul compétiteur. En double, un coté se définit
comme ayant deux (2) athlétes. En équipe, un cfté se définit comme ayant trois (3) athlétes. Les
assistants sportifs, les opérateurs de rampes, les entraineurs et les entraineurs adjoints sont également
des membres additionnels du cété.

Assistant Sportif

(AS) Un individu qui assiste pour les athlétes BC1 ou les athlétes BC4 qui jouent avec leurs pieds
conformément aux réglements relatifs  I'assistant sportif.

Opérateur de
rampe

(OR) Assiste les athlétes BC3 conformément aux réglements relatifs 3 'opérateur de rampe. Reconnu
par le CPl comme étant un athlete.

Balle Une des balles, rouge, bleue ou le cochonnet. (réf. : 4.7)

Cochonnet La balle blanche qui sert de cible.

Balles de Balles provenant d'un fabriguant de balles licenciées fournies par le COH pour étre utilisées durant le
compétition tournoi.

Lancer Terme utilisé pour définir I'action de propulser une balle sur le terrain. Ceci peut se faire soit en langant

une balle avec la main, le pied ou en relichant une balle avec un dispositif d'assistance (rampe).

Balles non lancées

(BML) Les balles qu'un coté ne lance pas durant une manche. Les BNL deviennent des « balles mortes ».

Balle morte

Une balle rouge ou bleue qui sort du terrain aprés qu'elle a été lancée, une balle qui a été retirée du jeu
par I'arbitre a la suite d'une infraction, une balle qui n'a pas été lancée avant I'expiration du temps ou
parce que I'athléte a décidé de ne pas lancer.

Balle de pénalité

Une balle additionnelle jouée 4 la fin d'une manche telle qu'accordée par I'arbitre afin de pénaliser le
cOté opposé en raison d'une infraction spécifique.

Balayage en deux
temps

Un déplacement clair de la rampe d'au moins 20cm vers la gauche et 20cm vers la droite.

Haors du chemin

Tous les effets personnels doivent étre placés dans la partie arriére de la boite de lancement. L'OR doit
déplacer son propre équipement de facon gu'il n'interfére pas avec I'adversaire et qu'il ne soit pas
endommagé par Padversaire qui le déplace. L'athléte devra étre derriére sa propre boite de lancement.

Lorsque la balle
est

lancée/relichée

L'athléte est dans le dernier mouvement de propulsion de la balle. Pour les BC3, ceci inclut le temps
que la balle est dans la rampe.

Equipement

Fauteuil roulant, rampe, gants, attelles, pointeurs et tout autre dispositif d*assistance.

Fauteuil roulant

Fauteuil roulant, scooter, civiere-lit... Un athléte DOIT utiliser un fauteuil roulant pour prendre part a la
compétition.

Dispositif de test
de roulement

Une rampe Standard de la BISFed utilisée pour vérifier que les balles roulent adéguatement.

Gabarit pour les
balles

Un gabarit Standard de la BISFed avec deux trous spécifigues utilisé pour confirmer |a circonférence des
balles.

compétition (ADC)

Balance Utilisée pour peser les balles avec une précision de 0,01g.

Zone Endroit désigné pour les athlétes leur permettant de se pratiquer avant d'entrer dans |a salle d'appel.
d'échauffement

Salle d'appel Endroit ol 'on s'enregistre avant chague partie.

Aire de Endroit contenant tous les terrains. Ceci inclus la section des chronométreurs.

Les termes




Ressource sur le document'le
Matérielde jeu’:

disponible sur le centre
ressource handisport via ce lien
(acces possible pour tous
adhérents handisport):

S’EQUIPER - Commission fédérale
de la Boccia (handisport.org)
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